
点亮第一个灯

1、学习置位、复位指令

2、学习定时器指令并使一个灯进行闪烁

3、学习程序如何结束



点亮第一个灯
• 1.1、置位、复位指令

1、点击主任务S1，开始编写第一个程序

3、点击置位/Y▲，查看标记1是否
出现 置位Y/▲，把▲改为Y0，我
这里改为Y0实际当中可以随意Y点
此功能就是打开相对应的Y点让它
一直处于输出状态

4、点击复位/Y▲，查看标记2是否
出现 复位Y/▲，把▲改为Y0，我
这里改为Y0实际当中可以随意Y点
此功能就是关闭相对应的Y点让它
一直处于关闭状态

标记1

标记2

2、点击动作类



点亮第一个灯
• 1.2、定时器指令（实现灯亮1S后灭）
• 在刚刚编写好的置位、复位指令下面插入延时指令各1S

2、点击延时/1000，此处1000代表1S，可以更改
数值，1000改为200代表0.2S,我这里就使用1000

1、点击等待类

程序动作流程：
1、Y0接通
2、等1秒钟
3、Y0关闭
4、等1秒中



点亮第一个灯
• 1.3、程序结束
• 在程序结尾添加结束任务，程序停止运行

1、点击其他类

2、点击结束任务

程序动作流程：
1、Y0接通
2、等1秒钟
3、Y0关闭
4、等1秒中
5、程序结束

提示：程序不添加结束任务会引起程序错误，所以在程序结尾必
须加上结束任务

点击启动可以运行本程序
点击监控可以实时监控本程序
修改程序时必须退出监控模式


